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El rey de las plataformas nos trae una 
aventura que tardaremos en olvidar 
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Varios juegos en un solo cartucho y una 
fascinante jugabilidad: muy recomendable 


APoKémon 
a CaRTas 29 


El juego que vio nacer a nuestros 
monstruitos preferidos llega 
' ala Game Boy con todo detalle 


AS AVENTURAS DE Los PITUFOS 33 
WGLIS WILD aDevenTURes 34 


Un excelente juego de puzzles que 
reinterpreta la mecánica del viejo 
Pac-Man y ofrece mucha diversión 
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no es aL60 Que Nos VAYa a 
SORPRENDER A ESTAS ALTURAS: 


eL Fenómeno Pokémon sicue 
CRECIenDo, Y en LoS esTAaDOS 
UNIDOS esTá BarienDo RÉCORDS 


os estadounidenses se han 
L rendido masivamente ante 

los encantos de los 
pequeños monstruos de bolsillo. 
Las ventas de “Pokémon Oro” y 
“Pokémon Plata” para Game Boy 
están destrozando todas las listas 
de venta: sólo en la primera 
semana se vendieron 1'4 millones 
de cartuchos en el país de los 
Simpsons. Hay que tener en 
cuenta que el récord anterior lo 
ostentaba “Pokémon Amarillo”, 
que llegó a vender más de 
600.000 unidades en su primera 
semana en las tiendas. 


LOS AameRrICanos 
ADORAN A PIKACHU 


Nintendo América se frota las 
manos. Su encargado de 
márketing y ventas asegura que el 
videojuego más vendido en el año 
2000 para cualquier tipo de 
consola es “Pokémon Stadium” 


para la Nintendo 64, y el 
videojuego portátil más exitoso es 
precisamente “Pokémon Amarillo” 
para Game Boy Color. Se espera 
que las nuevas versiones superen 
incluso estas enormes cifras: 
Nintendo pretende vender hasta 
diez millones de copias de oro y 
plata en menos de seis meses. 
Aunque todavía tardará un tiempo 
en llegar a España, empieza a 
ahorrar para que el bombazo del 
2001 note pille sin un duro. 


eL TeLéFono comunica 


Pero no todo son buenas noticias. 
¿Recuerdas el sistema de 
adaptador para teléfonos móbiles 
para jugar a “Pokémon Crystal” 
que te anunciábamos el mes 
pasado? Su lanzamiento en 

Japón se ha retrasado del 14 de 
diciembre al 27 de enero del 2001, 
aunque esto no afecta a la 
aparición en el mercado del nuevo 
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cartucho, una versión algo 
mejorada de “Pokémon” oro y 
plata en el que se incorpora una 
chica entrenadora. 


ÚLTIMAS NOTICIAS 


Nintendo está desarrollando de 
forma experimental un nuevo tipo 
de juego que incorpora un sensor 
de movimiento al cartucho. En 
lugar de los típicos botones de 


dirección, quieren conseguir que 
el manejo de los personajes se 
consiga moviendo la propia 
consola de un lado a otro. Aunque 
el proyecto original debía ser 
protagonizado por Kirby, una 
simpática bola de color rosa, 
parece que finalmente el juego se 
rediseñará para convertirse en un 
cartucho más cercano al universo 
Pokémon. ¡Bien por eso! 


andai, la conocida 

empresa juguetera, ha 

decidido apostar fuerte 
por los videojuegos. 
Recientemente ha lanzado en 
Japón la WondersSwan Color, una 
nueva versión de su consola 
portátil. Con ella quiere hacer la 
competencia a Nintendo, que tras 
vender 100 millones de unidades 
de la Game Boy controla alrededor 
del go0% del mercado. Y la verdad 
es que, de momento, Bandai no 
se puede quejar: en sólo dos dias 
se vendieron en las tiendas más 
de 300.000 unidades . 

Esto indica que los aficionados 
han acogido con algo más de 
entusiasmo a esta máquina que a 
su predecesora en blanco y negro, 
que desde marzo de 1999 solo ha 
vendido 1,9 millones de unidades 
La WonderSwan Color tiene 16 
bits, mientras que la Game Boy 
Advance tendrá 32; pero cuesta 
unas 12.000 pesetas, 
aproximadamente 4.000 menos 
que la futura consola de Nintendo 
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AoÑo: + 


Otras de sus ventajas son su 
pantalla algo más grande y su 
peso más ligero, además de 
que se puede conectar a la 
Playstation 2 de Sony. Parte 
del éxito de esta consola en 
lapón es el apoyo que Square, 
la firma responsable de la 
clásica saga “Final Fantasy”, 
ha dado a la WonderSwan 
Color: los tres primeros juegos 
de la serie irán apareciendo en 
breve. Como puedes ver en 
estos pantallazos, sus gráficos 
son fantásticos. 

Otra de las bazas 
importantes de esta nueva 
máquina portátil es 
“Digimon”, el juego de los 
monstruitos luchadores que 
compite directamente con los 
“Pokémon” de Nintendo. 

Está previsto que la 
WonderSwan llegue a Estados 
Unidos alrededor del próximo 
otoño, pero todavía no se 
conoce su fecha de 
lanzamiento en Europa. 
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odos hemos jugado con 

Lego alguna vez, pero 

difícilmente podíamos 
imaginar que acabaíamos 
haciéndolo en nuestra Game Boy. 
La compañía escandinava ha 
preparado de golpe tres 
cartuchos distintos basados en su 
universo de ladrillos de colores, y 
aunque todavía no sabemos 
cuándo llegarán a nuestras 
manos, la cosa promete... 


ARE )IDOS , 
Lego Alpha Team es un juego de 
espionaje repleto de agentes 
secretos, todos con diferentes 
especialidades y hasta 36 tipos 
distintos de objetos para cumplir 
sus misiones. Lego Racers es un 
juego de carreras en el que 
podrás construirte un coche a 
medida para competir con tus 
colegas a través del cable. Y Lego 
Stunt Rally te permitirá crear 
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alucinantes pistas llenas de 
obstáculos y saltos antes de 
echarte unas carreritas. Y, como : 
puedes ver en las imágenes, 
todos los títulos mantienen 

su aspecto típicamente Lego 
gracias a los excelentes gráficos 
en tres dimensiones... 


tro de los personajes de 

Disney llega consu 

propio cartucho para 
Game Boy bajo el brazo, y la 
verdad es que ya hemos perdido 
la cuenta de cuantos van. “Buzz 
Lightyear of Star Command” 
aparecerá el mes próximo para 
ofrecernos las aventuras de este 
simpático héroe galáctico que 
hace de las suyas en las películas 
de la serie “Toy Story”. 
Deberemos guiar a Buzz a través 
de siete mundos distintos 
cargados de peligros y ayudarle a 
cumplir complicadas misiones en 
cada uno de ellos. Enifin, que la 
cosa pinta la mar de bien. 


ift es una pequeña 
criatura simpática y 
regordeta que vive en el 
país de los videojuegos, y es el 
único voluntario que queda para 
intentar salvar a la princesa Lolita 
Globo de los malos. Para ello 
deberá atravesar siete locos 
mundos, llenos de parodias de 
películas famosas y de otros 
juegos, armado únicamente con 
un bastón. Este cartucho es una 
mezcla de plataformas clásicas y 
puzzles rompe-cabezas que 
promete muchas horas de 
diversión, ya que su nivel de 
dificultad es bastante elevado. 
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“Sheep” es un nuevo y 
divertido juego para 
Playstation en el que 
deberás hacer de pastor y 
llevar a un montón de 
ovejitas de un punto a 
otro del mapa, pero sin 
que se te mueran todas 
por el camino. Y es que 
son unos animalillos tan, 
tan estúpidos, que la van 
palmando de la manera 
más tonta: electrocutadas 
en las vallas, aplastadas 
por una apisonadora, 
despeñadas... imagínate 
si son tontas, que 
algunas explotan como 
un globo de tanto comer 
pasto por los campos. 
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REOGResa... AL PASADO 


Si siempre quisiste saber 
más sobre la vida de Lara 
Croft, “Tomb Raider 
Chronicles” es lo que 
andabas buscando. Este 
juego para Playstation te 
ofrece cuatro episodios 
del pasado de nuestra 
arqueóloga preferida. 
Una aventura en Roma en 
busca de un misterioso 
artefacto, una misión en 
un submarino ruso, la 
lucha contra unas fuerzas 
diabólicas en una isla 
irlandesa y un peligroso 
rascacielos son los largos 
niveles que tenemos por 
delante. Y no te lo 
pierdas: en el tercero, 
Lara aparece cuando era 
niña... y sin armas. 
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Llega la locura a la 
Dreamcast con “Samba de 
Amigo”, un juego de 
bailoteo al que puedes 
enchufar unas maracas 
especiales que sirven 

de mandos de control. 

Un montón de colorido, 
unos personajes súper 
enrollados y, cómo no, 
una música variada y 
marchosa, hacen de las 
partidas un espectáculo 
increíble. Liarse a bailar 
como un loco con el mono 
Amigo y el resto de la 
tropa es pura diversión 
para el cuerpo y la mente. 
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IA Uno de los videojuegos 
e más bestias de la historia 
e 3 = aterriza también en la 
e Dreamcast. “Quake 111: 
ES PA E o Arena” es una 
> : hy ST bl Ue sanguinaria batalla sin 
Y Y X= a 22 E 


cuartel de todos contra 
todos, con montones de 
escenarios diferentes y 
. armas mortíferas por 
todas partes. La cámara 
en primera persona se 
mueve con suavidad y 
A rapidez para que te metas 
del todo en la acción. 
nl Pero lo más novedoso 
de este juego es sin duda 
la posibilidad de jugar 
partidas contra más 
a jugadores a través 
de internet: ¡la bomba! 


h 


06 


As 


bsolutamente todo lo 

que quieras saber sobre 

el universo de la serie 
Dragon Ball se encuentra en esta 
completa página en castellano. 
Un montón de imágenes, videos, 
animaciones, sonidos y músicas 
espean a que hagas un simple 
click con tu ratón. 


En el apartado de información 
podrás conocer todos los detalles 
de esta apasionante saga. Hay 
resúmenes de los argumentos de 
todos los episodios y una 
exhaustiva galería con todos los 
personajes que aparecen. 
Mención especial merece la 


Bienvenido a....... 
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imizada para verse en una resolución de 6001600 pixeles a 16 bit de color (alt-densidad), o superior, en el explorador Microsoft Explorer 4,0 
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Simplemente 
; Lo mejor... 


Ver 5,0 
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enciclopédica sección de técnicas 
de artes marciales, en la que se 
recogen descripciones los 
movimientos de ataque y defensa 
utilizados por los diversos 
luchadores. Otra de las partes 
más interesantes es la que 
contiene emuladores de todos 
los juegos de consola sobre 
Dragon Ball que han aparecido, 
incluyendo un par para Game 
Boy: sólo hace falta bajarlos para 
poder echarse unas partiditas en 
el ordenador. Algo que resulta 
genial si tenemos en cuenta que 
muchos de ellos no han llegado 
nunca a nuestro país. 


Uca Con LOS 
SOREMOnN anIMaDOS 


1,03 pokémon 1 da Enero da: 


Raticate "¡Feliz Año 2001 prepa 


puedas imprienir al calendario del mes 


Icomos cambiondo e uno nuevo con imágenes di 


Número: 20 po A 
Tipo: Normal imprimir Calendario Enero 


Queremos descarte que tengos un uxcelento año 2001, y hemos 


r 
= 73 SITE SiO ra Or 
estatura: 71 cms Ver tarjeta de Año Nuevo 
Peso:18.6 ls7. Si qulees grerda de Bajar 
recuerdo «sto imagen Wallpaper 1024 + 758 pixeles 
panes : E A 
Técnicas de batalla: Pos pbjaano aman 640 - 480 posi 


pez clics en los botones; 


Embestida 
Atague de Lolo 


Ataque Rápido 
Hiper Calrrillo 


Enfocar Energla 
Super Colmillo 


Pokécdex 


Menu 


Escoge un número de 
Pokémon entre el 1 y 
el 25, espera a que el 
Pokédex carguo la 
información. 
Recuerdo que ahora 
puedes imprimir a 
color o en blanco y 
negro para iluminar. 
Pronto habrá más 
pokémon disponibles. 


É agresor a El Cuarto de ASA 


¿Ken enga uno de las imágenes para bafurlas más sp 
Mueve tu cunor para veros las fotos 


colorear 


prime en blanco y negro) 


Más fotos 


anteriores 
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Editor; NINTENDO 
Precio: 5.990 ptas. 
Tipo de Juego: PLATAFORMAS 


ing K Rool, el malvado 
rey de los Kremlings y 
enemigo eterno de 

nuestros queridos 
monos, ha logrado 


Todos los escenarios tienen 
muchísimos detalles 


Kong. En fin, tu tarea consiste 
ahora en recuperar todos los 
valiosos plátanos, y de paso 
darles su merecido a los 
malosos. Para ello te meterás en 
la piel del cabecilla de la familia 
Kong y también en la de Diddy, 
un monito pequeño pero matón. 


A 


1 BARR 
En este juego de plataformas, la 
acción avanza horizontalmente y 
te proporciona una magnífica 
visión de perfil de tu personaje y 
El pequeño Diddy Kong se sus movimientos. Todo el 


enfrenta a una gran abeja mapeado está repleto de vidas 
extra, bonus y “continues”. 


Podrás ir y venir usando 
robar hasta la última banana de ascensores, balanceándote en el 


la despensa de la familia Kong. extremo de una liana al más 
Parece que este tipo se la está puro estilo tarzanoide, o incluso 
buscando, ¿verdad? Porque hay montándote en la vagoneta de 
que ser un poco tonto para una oscura mina. Además 
andar metiéndose con ese deberás enfrentarte a un 


pedazo de mono que es Donkey verdadero ejército de enemigos, 
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cocodrilos amarillos, abejas de 
peligroso aguijón y otras 
muchas malvadas criaturas... 
para enfrentarte al llegar al final 
con el mismísmimo rey de los 
lagartos. De acuerdo, todo esto 
tampoco supone ninguna 
novedad. Pero estamos 
hablando de Donkey Kong, un 
auténtico clásico, una saga que 
ha marcado la pauta para 
innnumerables juegos en toda 
época y lugar. Cuando apareció 
para la Super Nintendo supuso 
una revolución, y también 
maravillo a todos en la SNES. 
Estas Navidades tenemos, por 
fin, este cartucho flipante para 
nuestra Game Boy Color. 
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9diILEDe] ELE 
La calidad de los 
gráficos, soberbios 
en sus texturas y 
con una gran 
profundidad, te va a 
hipnotizar. Pocas veces 
se ha llevado tan lejos el 
potencial de nuestra 
pequeña consola. 
“Donkey Kong Country” 
mantiene el encanto de las 


compuesto de unos pesadísimos 


Ph 


omplicada 


Recuperar todos los plátanos es una tarea larga y € 


El rey de los monos pega 
unos brincos que lo flipas 


anteriores versiones y no 
renuncia a ninguno de sus 
contenidos, sino que incluso los 
amplía: ihay todo un nivel 
diseñado en exclusiva para 
Game Boy! También contaremos 
con la fantástica opción de 
imprimir algunos dibujos 
especiales, que iremos 
consiguiendo al avanzar en la 
aventura, con ayuda de la 
impresora Game Boy. De 
hecho, las novedades 
son tantas que no 
hay más 


Un POCO DO HISTORIA 


Donkey Kong (que en inglés significa algo así como 
“mono estúpido”) apareció por primera vez en los salones 
recreativos en 1984. El por entonces malvado primate 
secuestraba a Paulina, la novia del trabajador Jumpman 
(que al cabo de poco se convertiría en nuestro queridísimo 
Mario). Jumpman debía esquivar los barriles que lanzaba 
Donkey Kong, al mismo tiempo que subía las escaleras 
para rescatar a su chica. El juego fue un bombazo y vendió 
más de 100.000 unidades, provocando el nacimiento de 
varias secuelas y preparando el camino del éxito para el 
mono más famoso de los videojuegos. Toda una familia 
evolucionó alrededor de Donkey, incluyendo a Diddy, 
Candy, Cranky y Funky. Y con ellos aparecieron también 
un montón de nuevos juegos, incluyendo la serie Donkey 
Kong Country para la SNES. 


Gráfica 
hablar 


mente podemos 
de obra maestra 


RJ Los enemigos abundan y 
tienen muy mala baba 


LA NOTA 


GRÁFICOS 
No hacen más que mejorar 
XA RAR 
SONIDO 
Escucha el graznido de los buitres 
ES 


JUGABILIDAD 
Esto sí que es un reto 
ES 


DURABILIDAD 
Una aventura grandiosa 
ES 


Sobre la vagoneta, la mina es una de las partes más divertidas 


17 


THUNDERBIRDS 


MAVES AL RESCATE 


Editor, 5Ct 


PO UE IeRO AVENTURA 


a s.. 


O 
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OTO YOU KNON THAT 
THE GRHSEAT BARATA 
REFE YA VIRTELE 
FRADHA THE HOORN" 


Et Thunderbird ste dará 
mucha información 


En la televisión, los personajes 
eran marionetas sometidas a un 


Para pasar por aquí deberás A IS 
cargante antes un generador Los gráficos están muy cuidados y cargados de color laborioso proceso de animación. 
Ahora todos se han metido en un 


cartucho para que tú mismo 
puedas pilotar sus súper naves y 
derrotar a los malos 


os Thunderbirds nacieron 

allá por los lejanos años 

60 en la televisión 
inglesa, y con el tiempo se 
conviertieron en un verdadero 
bombazo en todo el mundo. 
Los protagonistas de la serie 
eran un equipo llamado 
Rescate Internacional, 
dedicado a salvar el mundo de 
los malvados planes del 
villano Hood. 


Estamos en el año 2065. La 
família Tracy es la responsable 
de Rescate Internacional, una 
organización global que opera 
Las misiones submarinas desde una ¡isla secreta y desde 
son una auténtica pasada una estación espacial que orbita 
alrededor de la 
Tierra. Para sus 
misiones 
cuentan con 
cuatro naves 
espectaculares 
diseñadas por su 
genio particular, 
llamado Brains. Tu 
papel como agente en periodo 
de entrenamiento en el equipo 
de Rescate Internacional no 
podría ser más variado. Te 
enfrentas a 22 niveles altamente 


- 


Brams 
Este genio adolescente y 


ambién 
el malvado Hood, que 
de controlarle 


es 


EAS 
Uno de los pe 


rsonajes 


ue sul 


van as S 
de la India a los grandes bloques 
de hielo del Polo Norte, pasando 


por el remoto espacio exterior E; profundidades marinas, 


Y cuel a OO, re un montón 
an 3 
opció! 


completa pa 


> se [e 


Ss 


Muchos pelleros acechan 
entodos los 1incones 


Hay tareas distintas dentro de 
cada uno de los niveles, pero lo 
que sin duda llama más la 
atención es la posibilidad de 
contactar con los personajes de 
la serie para recibir consejos 
acerca de las misiones y algunos 
trabajitos extra. Escuchar las 
advertencias de tus compañeros 
es, muchas veces, la única forma 


Desde el aire a tas calles de 
Londres, nada se:te resisitirá 


AMA 


ee 


al 


El Thunderbird 3 surca el espació interestelar en plena acción 


de obtener la información 
necesaria para acabar las 
misiones correctamente. Esto 
hace que el juego gane mucha 
profundidad y convierte su 
extrema dificultad en un atractivo 
reto para cualquier jugador. 


Se trata pues de un cartucho 
totalmente recomendable, 
cargado de personalidad, con 
excelentes gráficos y sonidos, Y 
con cuidadosos niveles de 


AAA THE AR = 


AND TRY 


TO FIHMO AL 


THE GENERATORE . 
AVOTD THE ROBOTS?! 


Las imágenes de los modelos mantienen el espriia origmal 


dificultad 
para cada 
misión. Los 
responsables de 
su creación han 
logrado llevar a la Game Boy 
hacia nuevas direcciones, y han 
realizado en este “Thunderbirds” 
un cartucho cuidado y variado, 
que incluye varios juegos en uno 
y que hace honor a la serie 
original. Por sus carismáticos 
protagonistas, su argumento y 
su fascinante jugabilidad, se 
trata de uno de los juegos 
estrella para el nuevo año. 


967, 


GRÁFICOS 


Brillantes y muy cuidados 
HUM 


rbd 
RA MM 
JUGABILIDAD 


Montones de acción 


HUA 
DURABILIDAD 


ORO MEN Tas pur 
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IIRUBARAOGA 


DETRÁS DE LA PELÍCULA DEJIM CARREY VIENE 
UN BUEN CARTUCHO DE PUZZLES CON SABOR NAVIDEÑO 


EE 


Precio: 5.990 ptas. 
pu 


Tipo de juego: PUZZLE 
E | Grinch es un ser extraño y .. a a eee 
algo perverso que está 


harto del espíritu navideño 
AF S a 3 Mica! Bj 


que demuestran sus vecinos, 


los habitantes de Whoville. 
¡ | [1 PER de ds! P 1 77 P E A P 3 PE ps F| 
disfraza de Santa Claus y e le. A - ye a 


Le molesta que canten y que 
Í 
: y MN 
convierte a su perro en su reno Los escenarios se 


metan ruido, que se peguen 
particular. Y se lía a entrar en las complican poco a poco Cuando juegues con el perro del Grinch deberás recoger huesos 
casas en Nochebuena para robar 


festines y que estén felices. De 
todo lo que parezca navideño. 


modo que un buen día decide 
escarmentarlos robándoles las 
Navidades. Dicho y hecho, se 


totalmente en verso por un su final feliz), se ha convertido en E] PILLAN, 
HISTORIA anTicua, norteamericano, Theodore uno de los personajes navideños esTas LISTO 
PeLÍCuLa nueva Geisel. El autor la publicó en más queridos por los Este cartucho de Konami tiene 
La historia original se titula 1963 bajo su seudónimo de Dr. americanos. Aprovechando que un estilo de juego muy sencillo y 
“De cómo el Grinch robó las Seuss. Desde entonces el Grinch, es Navidad, ahora vuelve con adictivo que recuerda mucho la 
Navidades”, y fue escrita gracias a su chiflado mundo (y a una película del cómico más mecánica del viejo Pac-Man, 


histérico de Hollywood, Jim aunque es algo más complejo y 
Carrey; pero lo mejor es que se contiene múltiples variaciones de 
convierte también en un la idea. Podemos manejar tanto 
atractivo juego para Game Boy. al Grinch como a su fiel perro, y 


“Me parece que ya están “Me voy a llevar hasta el 
todos durmiendo...” último calcetín, je, je” 


El director Ron Howard ha sido el 
EEE historia en 
película. Una avalancha de maquillaje fue 
necesaria cada día del rodaje para convertir 
a Jim Carrey en el Grinch. Su traje de 
cuerpo completo está hecho de plástico, 
Látex y pelo de yak (sí, esa especie de 
vacas peludas que viven en el Himalaya). 
Los responsables de la fabulosa “¿Quién 
engañó a Roger Rabbit?” han sido los 
encargados de alargar la historia navideña 
para convertirla en el guión de la película. 


Estos doberman patrullando son un verdadero problema 
descubierto y te localizan, se 
acabó lo que se daba. Pero lo 
más divertido es sin duda 


disparar contra tus adversarios y 
sus perros. Desde luego, este no 


es un cartucho para los más 
pequeños, ya que el nivel de 
dificultad aumenta a medida que 
avanzas a través de las 
veinticuatro misiones del juego. 


El extraño mundo del 
Grinch está bien retratado 


TARDES INVERNALES 
Los gráficos son muy limpios y 
brillantemente coloreados, y en 
el apartado de sonido destacan 
las logradas melodías, que dan a 
las partidas una ambientación 
totalmente navideña. También 
hay algunos minijuegos a los 
que podrás ir accediendo poco a 
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Perros o personas, aquí 
todos pueden pillarte 


poco. No hay opciones para dos 
jugadores, de modo que aquí 
tienes un cartucho para disfrutar 
asolas en las largas tardes 
invernales. Pero cuidado, el reto 
esatractivo y “The Grinch” 
engancha: robarles los juguetes 
a los niños pequeños puede 
convertirse en tu nuevo 
pasatiempo preferido. 


LA NOTA 


90%, 


GRÁFICOS 
Luminosos y coloristas 
XI HR 
SONIDO 
Musiquilla navideña 
XIX 
JUGABILIDAD 
No es tarea fácil 
XA 


DURABILIDAD 
Diversión garantizada 
XARXA 


E 


OOOO OSONA 


E 


e nuevo llegan los 
Pokémon, esta vez con 
la versión del juego de 


cartas para Game Boy. Y de 
nuevo te toca empezar como 
principiante, aunque no por 
mucho tiempo... Un experto te 
regalará tu primer mazo de 
treinta cartas y te explicará todo 
lo que debes hacer para jugar, 
paso por paso, a través de una 
batalla real. Una vez hayas 
pillado la onda podrás retarle 
algunas veces más para acabar 
de dominar la sencilla mecánica 
de las luchas. 


A POR €LLOS, 

que son mucHos 
Luego tienes por delante todo un 
mundo por explorar, con ocho 
clubs que visitar repletos de 
adversarios. Una vez hayas 
logrado ganar una medalla, 
podrás acceder a la máquina de 
construcción de barajas del 
laboratorio del Dr. Mayo . El 
objetivo es, cómo no, conseguir 
todas las cartas y construir una 


baraja que arrase a la de 
cualquier otro jugador. La clave 
del asunto está en las Cartas 
Pokémon Legendarias, que están 
en manos de los cuatro Grandes 
Maestros. Pero antes dde 
enfrentarte a ellos deberás ganar 
las medallas de los ocho clubes y 
contar con un montón de cartas 
bastante poderosas. 


me moLa TU CARTA 
Este cartucho tiene un tamaño 
considerable y asegura la 
diversión para un largo tiempo. 
Además podrás montar 


= 
HP OOO 


divertidos duelos de cartas con 
tus colegas a través del puerto 
infrarrojo, así como intercambiar 
con ellos cartas y configuraciones 
de barajas. Se trata pues de una 
conversión muy buena del juego 
de cartas de toda la vida, con una 
realización muy cuidada. A los 
fanáticos de este juego les 
volverá locos y a otros les 
permitirá entrar en contacto con 
las cartas. Pero, aunque sea 
Pokémon, tampoco se trata de un 
juego recomendable para todo el 
mundo: mejor échale un vistazo 
antes de comprarlo. 


A. 


Ñ 1. e 
pt Na ad A 
A b..- 


Es lo que tiene Egipto, 
que hay mucha momia 


O A 
% 


¡me 


Los gráficos cumplen su función y los colores molan bastante 


A 
uando bajan del camello 


e lo meten en el bolsillo 


ANÑIMORPHS 


Editor: UBISOF1 


Precio: 5.490 ptas. 


Tipo de juego: ROL 


A 
¿ 


ES 


C DEMI WAY 
s PEUUEINUVOI 


Editor: INFOGRAMES 


Precio: 5.490 ptas. 
Tipo de juego: AVENTURA 


os pitufos están enfermos: 

todo el mundo sabe que 

son azules, pero el 
problema es que se están 
poniendo todos de color naranja. 
Ahora depende de ti que 
recuperen su estado natural, 
porque sin tu ayuda están 
perdidos. Deberás guiar a 
diversos pitufos hasta los 
rincones de su mundo para 
resolver ciertos puzzles. Es el 
único modo de que las cosas 
vuelvan a ser como siempre... 


¡SA E q e E 
1107 A LAO 


Hay diversos escenarios por los 
que progresar en tu aventura. 

El pitufo marino, por ejemplo, ha 
de encontrar el cofre del tesoro 
en unas peligrosas aguas llenas 
de remolinos y tortugas poco 
amistosas. El pitufo minero se 
enfrenta a las trampas de una 


o|Mo 


AVAEAnT 
mo y S 


PaRa Pl 


AE N 


SERE AZULEO IE (MN El 


El pitufo pastor tiene un avión para vigilar a las ovejas 


vieja mina de carbón. Y otro de 
los pitufos debe andar por un 
fangoso pantano evitando los 
ataques de las serpientes y las 
abejas. Podrás incluso tripular un 
magnífico avión biplano y un 
curioso cochecito. Pero este es 
sin duda un cartucho para los 
jugadores más jóvenes, a los que 
les encantarán sus lindos 
gráficos y su mundo lleno de 


Esquivar los obstáculos no es fácil si vas a toda pastilla 


EIIIAN: AIN 


color. La acción es en general un 
poco lenta y los niveles son 
demasiado parecidos entre sí, 
lo que hace que el juego canse 
pronto a un jugador con 
experiencia plataformera. Pero, 
al mismo tiempo, no está nada 
mal para aquellos que echan sus 
primeras partidas con la Game 
Boy, ¡y para los fanáticos de los 
pitufos, claro! 
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Ñ 


JUFOS 


Del pueblo a la mina, todo 
para encontrar la cura 


GRÁFICOS 
Personajes muy currados 
ES 


SONIDO 


¿Cómo suenan los pitufos? 
XA 
JUGABILIDAD 
No es un juego rápido... 
RA 
DURABILIDAD 
Dura y dura 
XA 


JUNGLO BOOK: MOWGLI'S WILD ADVENTURES 


¡PLATAano BaLoo! 


cio: 5.990 p 
Tipo de juego: PLATAFORMAS 


uando, allá por 1894, 

Rudyard Kipling acabó su 

obra maestra “El Libro de 
la Selva”, seguro que no pensaba 
que en el futuro nosotros 
seríamos los que manejáramos a 
su protagonista. Pues sí señor, 
Mowgli está dentro de nuestra 
pantalla de plástico, embarcado 
en toda una aventura electrónica. 


Controlamos a Mowgli, el niño 
que fue criado en la selva por una 
familia de lobos, en el momento 
en que decide despedirse de sus 
amigos animales y regresar a los 
lugares de los humanos . En tu 
bando están Baghera, la pantera 
negra; Baloo, tu colega oso; el 
alocado rey de los monos; y 
también la serpiente Kaa. Frente 
a ti se encuentra tu terrible 
enemigo, el tigre Shere Khan. 

Y para cumplir tu misión deberás 
aprender a controlar un montón 
de difíciles movimientos. No 
estamos ante una conversión a 
color del antiguo juego de 
plataformas de Mowgli, sino ante 
un cartucho totalmente nuevo. Y 


Mowegli tiene que aprender 


muchos movimientos 


una parte importante se dedica 
ahora a resolver diversos 
problemas. A medida que 
avanzas de nivel en nivel, los 
guardias de cada parte te 
enseñan nuevos movimientos, y 
luego te obligan a que los pongas 
en práctica en una carrera con 
bastante gracia. Para llegar al 
nivel final de cada una de las 
secciones, deberás 


Los gráficos tienen el sello 


inconfundible de Disney 


recoger unas medallas. Y para 
lograrlo hay que abrir todas las 
puertas a la vez, y para eso hay 
que encontrar la combinación 


correcta de varios interruptores... 


todo un rompecabezas. La única 
pega es que sólo hay cinco 
secciones, con una media de 
cuatro niveles cada una. 
Y aunque al acabar el 
juego puedes acceder a 


o 
4 una divertida sección 
secreta, el conjunto se 


queda algo corto. Sólo 
para jugadores jóvenes y 
poco expertos en plataformas. 
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Excelente acción Disney 
ES 
SONIDO 

Música horrible: no 
NR 
JUGABILIDAD 
Diversión rápida y furiosa 
ES 
DURABILIDAD 
Sólo la justa 


A 


ss Disney 


: 


A É 


MATTEL 


CARTAS 


char una partida de cartas 

en la Game Boy es una 

experiencia un poco 
extraña. Ya sabes, se echa de 
menos el cachondeo con los 
colegas. Pero después de un rato 
empiezas a ver el lado positivo: 
inadie te discute las jugadas! 


La ventaja de “Uno” es que juegas 
tú solito, donde quieras y cuando 
quieras. Además está pensado 
para capturar tu atención: los 
gráficos están bien, los fondos 
mejoran a medida que avanzas, y 
el juego en sí es interesante. Se 
trata de deshacerte de tus cartas 
antes que los demás, con lo que 
ganas la partida y sumas todas las 
cartas que les hayan quedado a 
tus oponentes en la mano. A esto 
hay que sumarle los distintos 
tipos de cartas que van 
apareciendo, y otras reglas que te 
complicarán la vida (puedes 


igual a niños que a mayores 


perder el turno, o incluso verte 
obligado a coger más cartas). 


“Uno” divertirá a toda la familia, 


y supone un poco de aire fresco 
entre los puñetazos y las 
plataformas de otros cartuchos. 


LA NOTA 


GRÁFICOS 


AE 


SONIDO 
Nada queaportar 
un 


JUGABILIDAD 


RAUAM 


de mantendrá entretenido 
BENZ 


Cactus PELIGROSOS 


DONALD DUCK QUACK ATTACK 


UNParOo aL RESCATE 


UN CARTUCHO BIEN HECHO Y CON LA DIFCULTAD JUSTA PARA VOLVERTE LOCO 


Precio: 5.990 ptas. . 
Tipo de juego: PLATAFORMAS E » 
y i "a " 


te 


; ¡ 
> 1 
A ha 
z sy | 4 6 S eds. A 


0” pd 
=s po O 
RA 
A Nr, Pa a * Ot 
0 ad AR y Aer? 3 
IEA AAA Po 
El diseño de los niveles es imaginativo y a ratos complicado yy uy AS 


Bien Pensado, PATO 


Te volverás loco ante 
alguno de los obstáculos 


nuevo no, Bueno sí LA NOTA 


GRÁFICOS 
Diversión en dibujos animados 
ES 
SONIDO 
No está mal 
ES 
JUGABILIDAD 
¡Aaargh! ¡Me lo pienso pasar! 
AS 
DURABILIDAD 
Una larga aventura 
ES 


Se conserva bien el estilo Tu colega el inventor 
de los dibujos animados es un poco desastre 
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cHaos m GOTHAM CITY CTA == ma E a 
SATINDTS bi | E 
Mo está MM 


RETURN OF THC JOKER 


eS SL, veo 


25 MELLA 


El 


eneste juego Batman conserva su atuendo mas Mradicional 


20 5:000 PLAS. 


fipo de juego; AVENTURA 


SÓLO PARA MUY 
FAnáTIcos 


no 3 ES Lal ponete 
Aunque a Pl 
GRÁFICOS: 
Buena plila: 
Jego, va HAN 
a estilo de la ? A 
3 YO y WET 

RESTA 
JUGABILIDAD 
Cofecta Ypoco ás 
0 RA | 7 > 
DURARIADAD | DURABILIDAD 
Cama DO ODMONEs O NOY | 


LIRA : 3 A IR | 


bd 
Evolución: lv 
Con un enorm 

sobre la espalda EEN 

| dis] pone de diversos ai taques 
de Hierba y 

¡Veneno para 

enfrentarse a 

sus rivales. 


sema evolucionado 
de Bulbasaur es 
suincapacidad 

para sostener: YY 


Tipo: hierba/veneno 
Evolución: no evo 

Aunque abulta lo suyo, el 
Venasaur se mueve sin para 


són 


| Dras 


0S CHARN 
Tipo: fuego 


Evolución: Charizard 


| Valiosís es no. en cualquier 


okémon 


07 SQUIRTLE 

| Tipo: agua 

Evolución: Wartortle 

Esta peculiar criatura 

se caracteriza p' ri r 
il 


meTapoD 

| Tipo: bicho 

Evolución: Butterfree 
Deberástener [ paciencia para 
que evoluc j 

pero esta crisá sálid a 


un poderoso 
o 10n en 


ua E r 
Evolución: no e eN 
dación de 
hace ap 


o dea í 
amenazado. 
Sus poder 


dier 


gran peligro 


20 RaTIc 


Tipo: normal 
Evolución: no evoluciona 


CIO como 
s potentes 


superfície. 


ción: ua pod 
E a SN tos 


trepar sobre 
cualquier 


Tipo: bicho/veneno 


Evolución: Beedrill 
Apenas puede moverse y NO 


| tiene ataques: SU! cda 


es defenderse y 


| endureciendo S » 
su caparazón 
Ml hasta que 
MM evoluciona. 


OS EN 


| Tipc facie 


Evolución: nO evoluciona 


1 El más avanzado de su especie 
| es un experto cazador, tanto 
enel ¡aire como en incursiones 

Ml acuáticas. Uno 
| de sus platos 


preferidos es 


el Magikarp. 


22 FearRoW 


id os romalcóS or 


Evolución: no evoluciona 


Su - alas de gran envergadura 


son COM jel águila 
! imperial, y le permiten 
volar largo 


tiempo sin 


| demasiado 
esfuerzo. 


23 Exans | 24 ARBOK 25 PikacHu 
| Tipo: veneno Tipo: veneno 
Evolución: Arbok Evolución: no evoluciona 
| Mucho cuidado con esta noes los Pol da 
especie, porque no.es.cosa de eridos de í 
broma. Siempre que puede, se le | ya Ab nasiados 
zampatodos [ aj re 
los|hhuevos 
| delosnidos 
| de Pidgey. 


Tipo: tierra 
Evolución n: Sandslash Evolución: no evoluciona 
Sólo:se le encuentra en si se sien L 
nuy secos. Construye lam onvierte en distir macho por sus ven os ataques preferidos 


Ti 


| Evolución: no evoluciona | Evolución: Nidorino 
Su robusto cuerpo recubierto [Cuanto mayores s 
| brinda una 


| excelente 
¡y cuenta con 
poderosos 
ataques. 


37 VULPIX 


VIpO: fu 


| excepcional. 


39 JICGLYPUFF 
o: normal 
Evolución: Wigglytuft 
¡dispuesto a 
yc e 


y3 ODDISH 


í ta/venen 10 


suelo para que 
nolle localicen 
sus enemigos: 


u7 Parase 


Tipo: bicho/p JEME 
Evolución n: no evoluciona 
E ea 


| palta hac A cido 
| tanto ql le apenas 
se pue 


si DUGTRIO 
| Tipo: tierra 
Evolución: 1 noia 12 
| El Dugtrio € : 
unequipodetresL D 
con un 1 poder: 
considerable 
provoca! 


Tipo: normal 


Evol lución: nO ¡evoluciona 
( rn 


( 


al 


| e dose 
| comosi 


de un globo 


y GLoom 


| | rio: planta [veneno 


| rin Vileplume, 


ug VenonaT 


ripo: bicho/ veneno 
| e etata moth 


M viven en las copas de los 


árboles y alimentan de 
| insectos. Además, de 
l noche seven 


por cualquier Ad 
foco deluz. «y 


52 MeowTH 
Tipo: normal 
e ón: o 


le 
| ERA merodear 


MA portas calles 


len busca de 
monedas 
| abandonadas. 


ul ZUBaT 


Tipo: veneno/volado! 


us VILePLUme 


Tipo: plan nta/veneno 
| Evolución: no evoluci 
M hb. 


ug VenomoTH 


1 Tipo: E bicho/veneno 
n: no evoluciona 


|] a ue 
| contendrán 
| A ] 


a ep Os de 
domesticar. Y NO le 
p A E 


(4 


¡YE GOLBAT 
Tipo no: veneno/volador 


| Evolución: NO y evoluciona 


Si dejas que e este bichejo 
eche el diente, 


| cupet 


tu energía. 


a DO: | bi icho/ Ame 


| Evolución: Parasect 


Se alimenta de raíces de 


A árboles, y por eso le crecen 
hongos en! a 


ojo, con'sus 


| o 


Esta esp ci detopos vien 


enel ale bsuelo, dond le se 


a y rara 


| vez salen a la 
superfície. GE E 


E 


1 PS! JUCK 
| Tipo: agua 


IM Evolución: Golduck 
| El Psyduckes uno delos 


pocos Pokémon existentes 
| patEES 
psíquicos y 


M puedeutilizar 


varios ataques 
| mentales. 


55 GOLDUCK 
Tipo: agua 
Evolución: no evoluciona 

| La especie evolucionada de 
Psyduck vive cerca de | 
lagosyescapaz rá, 
de realizar no 
ataques tanto e MS 
sobre la tierra 


56 Mankey 
Al Tipo: lucha 


| Evolución: Primeap 
Viola de 


Je 


59 ARCAaNnIne 
Tipo: fuego 
Evolución: no evoluciona 

Su majestuosa pelambrera!lo 
convierte en uno 
de los Pokémon 
cuentatambién Y 
con buenos 


60 POLIWAG 


61 


| 62 POLIWRATH 


indisti 
vr nals 


k 
a 
4 


63 ABRA 


” y D q _ 
| Evolució 
EE 


' 65 ALaxkazam 


Tipo: psíquic 


Elestadio más básico del 
mejor de los Pokémon 
| psíquicos no tiene ataques, 
de modo que se - 
teletransporta 

| para mantenerse 


sus poderes 
| mentales. 


67 MacHoke 
Tipo: lucha 

Evolución: Machamp 
Prefiere mirarse al espejo que 
combatir de verdad, pero es 
tan poderoso que apenas 
puede controlar  ¿ÍD 
| su fuerza. 
Poresousaun 
cinturón especial. 


ff 69 BeLLsPRouT 


po: planta/veneno 


72 TenTaco0L 


): agua/veneno 


JO: 


volución: Tentacruel 


alcance de sus tentáculos 


oco a 


78 


Tipo: fuego 
Evolución: no evolución 


no evoluciona 
nedazo de roca 


tar casi todo 


que luchar 
contra ellos. 


Ea 


oluciona 


le la versión 


Medade (0 
escudo 


oso ataque 
ético. 


ueno. 


85 DODRIO 
Tipo: normal/volado! A Tipo: nor mal/volado! Y 
y , r odrio : 18 olu ICO 


Evolución: De 
| El durísim RS 
| cabeza! 
porlosm 
Y comc 
sus rivales. yen 
¡Al meno: E pe 
evoluciona. 


99 Grimer Ñ 22 muk 


po: ve | Tipo: veneno E 
Evolución: no. evoluciona Ev 1 Muk Evolució evoluciona Evolución: Cloyster 
| IS sra asa Su hábitat natural es cualquie totalmen to de Su durísi ha es 


pee e aísla BES A sitio. donde los niveles de cieno, y € x > impenetral can 


Tipo: agua/hielo 1 YN T / a : 
Evolución: Ile | Evolución: Haunter A Evoluci l Evolución: no evoluciona 
f ¿ | ndo € | antasmilla 
venenoso sólo se puede 
conseguir 
al hacer 
rolucionar 
púas que 
lanzaal: 


96 DROWZee 
Tipo: psíquico 
¡ Evolución: Hy 


su cuerpo. c ecesseindigesta. ME A Confusión. 


99 KINGLeR | | 
| Tipo: agua Tipo: elé 
Evolución: noevolucion a ME Evolució 


destru “and e que d oltrob.con una Po kéb: Ja | EE E ds | Cor fundido 
puede lesar a A abandonada, o puede: | de acumularlo E docena de 


rocae 
incluso 


104 CuBone 


herra 


110 Weezinc 


107 HITMONCHAN pe 


po: lucha UE | : 2 Woezing Evolución: no evoluciona 


Evolución: no evoluciona M + sl A Formado porlla unión de dos 


de Koffing, la 


111 RHYHORN 


Ti 


ente a 


¡TO vivir 


115 KancaskHan 


Tipo: normal ] o Evolución: Seaking 


¡ Evolución: pluciona | NoLuO A (05) A Su nte cola le vale el 


barriga: 
cumple los 


años de edad y 


120 STARYU 


Tipo: agua 


u Zd J Ñ Ñ 13 
paraello Don Y deberá 

| el cuero y S nantenerlo 
. calentito, 


Tipo: bicho 
Evolució ¡Ón: | 
¡velocidad 
igilidad 
crearla 


X /oluciona 
nque no p puede evoluciona 


antemente de | cil ntes 
naranjadas, 


te en 


cualquier fuego. 


e E Aaa 


Tipo: eléctrico 
| Evolución: no evoluciona 
' Aplicandolla Piedi 
sobre un Eevee obtendrás un 
Jolteon capaz de 
soltar inmensas 
| descargas 
| eléctricas de 


10.000 vol ltios. ys. 


STAR 
Tipo: agua/roca Tipo: a ca Tipo: E Tipo: roca 
Evolución: no evoluciona MM Evolución: Kabuto] A Evolución: no evoluciona | Evolució! na e 
Verdaderamente se conoce 0 cie e ] ] 1 : MM Este ejemplar pi 
| muy poco de esta especie uede volver resulta n a por su Mm. ocidad sólos 
evolucion IES arun fósil en Ml cor ción di conseguir ES 
| quecoleccional y. 


al 


0 


| Pokémon fuera IS 
unamoda. PP de 
| EN 4. 


E] 


meñaha Tipo: hie 

Evolución: no evoluciona Evolución: nO | O : 

| Esta especie es una de las más Uno delos poc: non | necial de do piecamole 
| perezosas q Conocen: místico al dor aléctricos Legendaria Ave 

| sólo come y duerme; M voladoresque e ha y inte 'e de Fuego,el ¿E 
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¿Tienes PREGUNTAS O PROBLOMILLAS ACERCA DE LA GAMé BOY Y SUS 
JUEGOS? ¿QUIERES CAMBIAR TUS CARTUCHOS?¿TE MOLA HACER NUEVOS 
amicos? imánbanos TUS CARTAS, €L CLUB POCKETBOY ESTÁ PARA 
AYUDARTE! Y NO OLVIDES MANDARNOS TUS MEJORES DIBUJOS 


PIROPOS Y DUDAS 

¡Hola!, quisiera daros las gracias 
por haber pensado en la gente 
Game Boy. Estaba harta de 
comprarme revistas que sólo 
dedicaran media página a la GBC, 
por eso me alegró enormemente 
ver la PocketBoy en el kiosko. 
Tuve que leer dos veces la 
portada para asegurarme: grata 
sorpresa, además está muy bien 
elaborada. ¡Enhorabuena! Ahora 
mi pregunta: hace un tiempo cayó 
en mis manos Donkey Kong Il, 
desde entonces estoy que no 
paro. Pero me he quedado 
estancada en la zona “Tundra 
Blunda”, ya que no encuentro el 
segundo bono. Cuento con 
vosotros en próximos números. 
AA, Valencia 


Gracias por los piropos, 
esperamos ayudar a todos los 
juguetones de la Game Boy. Pero 
la verdad es que esta vez no 


podemos darte ninguna pista de 
dónde se encuentra ese bono. 
Alo mejor algún lector podrá 
contestarte a través de la revista. 
Lo que sí podemos hacer es darte 
un truquillo para tener vidas 
infinitas en el juego de tus 
amores: en la pantalla del título 
inicial, pulsa abajo, abajo, arriba, 
izquierda y derecha (no funciona 
en modo Time Attack). 


PRecunTas pe un Papá 
Hola, me dirijo a vosotros para 
contaros que tengo un hijo al que 
le voy a regalar una Game Boy 
Color, y para informarme de los 
juegos que hay disponibles 
compré vuestra revista, 
concretamente la n? 2. 

¿Cómo es que, siendo una revista 
exclusivamente de Game Boy, no 
lleva consigo una lista de juegos 
recomendados y clasificados 
según su género (plataformas, 
deportivos, aventuras, etc)? Otras 


revistas lo hacen cada mes. 

Otra cosa: en cada juego que 
comentais se os olvida decir si 
está traducido al castellano o no. 
¿Quiere decir que estan todos en 
castellano? Para acabar, ¿ hay 
algun juego de naves tipo 
R-Types o G.Darius ? Espero que 
cada mes saqueís una super-guía, 
sobre todo de juegos tan 
importantes como Metal Gear, 
Perfect Dark, Donkey Kong o 
Mario Bros. Os felicito por vuestra 
revista y os animo a que sigais 
mejorándola mes a mes, para que 
su compra sea obligada para los 
poseedores de una Game Boy. 

J. Luis, Vilanova 


La lista de juegos que hemos 
comentado todavía es muy corta 
como para hacer un ránking por 
géneros. De todos modos 
recogemos tu sugerencia e 
intentaremos dar algún tipo de 
listado en el próximo número para 
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que podáis saber qué juegos son 
más recomendables. También nos 
apuntamos la petición de que 
especifiquemos si los juegos 
están traducidos, En cuanto a lo 
de publicar guías es algo que 
desde luego seguiremos 
haciendo, pero os pedimos 
paciencia porque elaborar una 
buena guía lleva su tiempo. 
Finalmente, lo más parecido a los 
juegos de naves que nos dices es 
“Project S-11”, pero aún no ha 
llegado a España y no sabemos si 
lo hará. Pero échale un vistazo al 
cartucho de los Thunderbirds que 
comentamos este mes, que es un 
juego realmente bueno. 


Fan pe Pokémon 
iHola!, soy Laura y quisiera 
felicitaros por vuestra revista 
(que me parece estupenda) y 
agradeceros dos cosas: hacer una 
revista exclusiva para nuestra 
peque y la guía de Pokémon 


español: quiero comprarme uno 
pero no tengo ni] de inglés. Una 
pregunta: ¿se pueden conseguir 
los pokémons que te faltan en 

Pokémon Stadium? Bueno, eso, 


Laura Fornós 


un saludo a todos y !gracias! 
Laura Formós, Cánoves 


Vale, Laura, ya especificaremos lo 
de los juegos traducidos. Pero si 
tú no tienes ni de inglés, 
nosotros no tenemos ni) de 
Nintendo 64. Para solucionar tus 
dudas lo mejor que puedes hacer 
es acudir a alguna de las webs 


sobre Pokémon que encontrarás 
en Intemet. ¡Y muchas gracias 
por el dibujo! 


apicro a La came Boy 


ha recomendado amigo), y el de 
Zelda, que me he quedado 
atrancado dentro del huevo. 
Pedro Pérez, Valencia 


Pues nada, Pedro, intentaremos 
satisfacer tus peticiones en los 
números siguientes: ¡ojo al kiosko 
y que la PocketBoy no se te 
escape ningún mes! 


SI QUIGReS RECIBIR POCKEeTBOY CADA Mes 
en TU Casa Para no PeRDeRTe napa .s 
De Lo que Pase en eL PLanera Game Boy, 
suscriBeTe ya mismo a POCKeTBOY, 


TU NUEVa REVISTA FAVORITA 


Te LLevarás DOS Números 
GRATIS. ¡TENDRÁS 12 REVISTAS 


POR €L PRECIO De 10! 
DURANnTe un año RecIBIRÁS 


LA REVISTA CaDa mes en TU Casa, 


con TODAS LaS PROMOCIONES Y 


REGALOS, POR SÓLO ¡3.950 PESeTas! 


Aviso: Es posible que, por cuestiones de envío, los suscriptores no reciban la revista 
hasta unos días más tarde de su aparición en el quiosco. Pedimos disculpas de 
antemano por los retrasos que puedan sufrir y nos comprometemos a minimizarlos 
siempre que sea posible. Nota: Para suscripciones desde otros países (fuera de 
España), contactad con Comercial Atheneum (93 654 40 61) 


al SE CA ¿AA 
CUPÓN DE SUSCRIPCIÓN A POCKETBOY 


Deseo recibir la revista durante un año (12 números) a partir del número 
siguiente (incluido) al precio especial de 3.950 pesetas (15% de descuento sobre 
el precio de portada) + gastos de envío. 


Nombre 
Apellidos 
Dirección 


Código postal Población 
Provincia 


Teléfono 


FORMA DE PAGO 

[7 Adjunto talón nominativo a Comercial Atheneum, S.A. 
[] Contra reembolso 

O Tarjeta de crédito 

L] VISA (16 dígitos) 

American Express (15 dígitos) 


y DODODOOOODODOoOddn0O 


Nombre del titular 
Caducidad 


Firma 


DOMICILIACIÓN BANCARIA 
Domicilio de la sucursal del Banco o Caja de ahorros: 


Dirección 

Código postal Población 

Provincia 

eodg00 g000 00 DODODODOO: 
N? Entidad N? Oficina D.C.  N% de cuenta o libreta de ahorro 


Nombre del titular 
Ruego se sirvan adeudar en mi cuenta o libreta los efectos que les sean 
presentados para su cobro a COMERCIAL ATHENEUM, S.A. 


Firma del titular 


de 2000 


Enviar este cupón a: 
Comercial Atheneum 
Suscripción Pocket Boy 
C/ Joventut 19-08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona) 


TOMB 
KAIDER 


THE LAST REVELATION 


PLAYSTATION-DREAMCAST-PC 


La única guía oficial 
de Tomb Raider The Last Revelation 
¡ya a la venta por sólo 895 ptas! 


